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         Instituto Juan XXIII                                                                                Laboratorio de Aplicaciones III

PHP: Variables Superglobales, formularios y manejo de sesiónes
Introducción
PHP trae una serie de variables predefinidas. Se llaman “Superglobales” porque siempre están disponibles sin importar el alcance.
Todas ellas son arrays asociativos que por dentro pueden contener varios valores. A continuación se ofrece un listado completo de todas las variables superglobales. Ahondaremos luego  en algunas de ellas
· $GLOBALS: Sirve para definir variables globales que son accesibles desde cualquier parte del código y acceder a ellas.
· $_SERVER: Contiene información de cabeceras, rutas y ubicación el script

· $_POST: Contiene los valores obtenidos por POST (típicamente enviados por un formulario)

· $_GET: Contiene los valores obtenidos por GET (típicamente enviados por un formulario)

· $_REQUEST: Contiene indistintamente la información obtenida por get y por post en un mismo array.

· $_FILES: Contiene los archivos subidos por un formulario multipart.

· $_ENV: Contiene las variables de entorno provistas por el sistema operativo. Muy util para obtener valores de configuración dependientes del entorno.

· $_COOKIE: Variables obtenidas mediante cookies. Vease manejo de cookies. 

· $_SESSION: Permite recordar valores entre diferentes páginas/solicitudes mediante el mecanísmo de sesiones. Vease manejo de sesiones a continuación. 

Obteniendo valores de un formulario con $_POST, $_GET y $_REQUEST
El siguiente ejemplo crea un formulario simple HTML que se envía por POST a la página bienvenido.php
<html>
<body>

<form action="bievenido.php" method="post">
Nombre: <input type="text" name="nombre"><br>
E-mail: <input type="text" name="email"><br>
<input type="submit">
</form>

</body>
</html> 
Para recibir la información de este formulario podríamos escribir una página bienvenido.php que tenga esta pinta:
<html>
<body>

Bievenido <?php echo $_POST["nombre"]; ?><br>
Tu dirección de correo es: <?php echo $_POST["email"]; ?>

</body>
</html> 
Como podemos ver, $_POST contiene en forma de array asociativo los valores enviados por el formulario. Los subindices de este array se corresponden con los nombres de los campos del formulario dados por la propiedad name del HTML.
Del mismo modo si quisieramos trabajar con GET en lugar de post, solo tenemos que cambiar el método del formulario y la variable superglobal que se usa para leerlos.
<html>
<body>

<form action="bievenido.php" method="GET">
Nombre: <input type="text" name="nombre"><br>
E-mail: <input type="text" name="email"><br>
<input type="submit">
</form>

</body>
</html> 
<html>
<body>

Bievenido <?php echo $_GET["nombre"]; ?><br>
Tu dirección de correo es: <?php echo $_GET["email"]; ?>

</body>
</html> 
Por último, si quisieramos escribir una página PHP que reciba indistintamente datos por GET o por POST, podríamos escribirla usando la variable $_REQUEST
<html>
<body>

Bievenido <?php echo $_REQUEST["nombre"]; ?><br>
Tu dirección de correo es: <?php echo $_REQUEST["email"]; ?>

</body>
</html> 
Trabajando con sesiones
La variable $_SESSION tiene una particularidad. Antes de poder utilizarla debemos indicarle a PHP que vamos a trabajar con sesiones. Para ello utilizaremos la función session_start()
Ésta funcion preparará las cabeceras necesarias y la funcionalidad subyacente de PHP necesaria para recordar información a través de distintas páginas / solicitudes. Luego ahondaremos en esto de las cabeceras y la funcionalidad subyacente. Por ahora, veamos un ejemplo de como funciona:
Imaginemos dos páginas, pagina_1.php y pagina_2.php
pagina_1.php
<?php
// Inicializo la sesión
session_start();
?>
<!DOCTYPE html>
<html>
<body>

<?php
// Seteo las variables de sesion
$_SESSION["favcolor"] = "green";
$_SESSION["favanimal"] = "cat";
echo "Session variables are set.";
?>
<p>Esta página setea variables de sesión, ve ahora a <a href=”pagina_2.php”>la página siguiente</a> para ver cómo funciona.</p>

</body>
</html> 
pagina_2.php
<?php
session_start();
?>
<!DOCTYPE html>
<html>
<body>

<?php
// Muestro las variables de entorno que fijé en la página anterior.
echo "Favorite color is " . $_SESSION["favcolor"] . ".<br>";
echo "Favorite animal is " . $_SESSION["favanimal"] . ".";
?>

</body>
</html> 
Como podemos ver en estos ejemplos, “pagina_2.php” de alguna manera “recuerda” las variables que setee en “pagina_1.php”. Se acuerdan que les había contado que HTTP era un protocolo stateless, por lo tanto, cáda solicitud individual se interpreta como algo completamente independiente de la solicitud anterior. Si yo estoy en página 1, y clickeo el link para ir a página 2, en teoría, estoy iniciando una nueva solicitud, por ende, el servidor web con el cual me estoy comunicando mediante el protocolo HTTP no tiene manera de recordar quien soy y mucho menos las variables que definí en la página anterior.
Por suerte, el mecanísmo de sesiones de PHP me permite recordar esas cosas, de modo que no tengo que estar colocando mi usuario y clave por cada click que hago en un sitio web :)
Ahora si, trataré de explicar un poco como funciona ésto: Cuando hablo de cabeceras me estoy refiriendo a las que vimos en sistemas operativos. SI! Las cabeceras de PHP. ¿Y que cabeceras va a inicializar? No hace falta que se lo estudien, pero básicamente las sesiones de PHP funcionan sobre cookies y por ende, va a trabajar con las cabeceras Set-Cookie en la respuesta y  va a leer la cabecera Cookie en la solicitud del cliente.
Cuando hablo de funcionalidad subyacente me refiero justamente a este mecanísmo de cookies en conjunto con algún mecanismo de persistencia del lado del servidor. Típicamente la cookie va a almacenar un identificador (id) de sesión, y del lado del servidor, en alguna especie de base de datos, se va a guardar información asociada a ese id.
¿A que voy con todo esto? Por como está construido el mecanísmo de sesiones de PHP hay una serie de implicancias a tener en cuenta. La primera de ellas es: dado que necesitamos setear cabeceras, session_start() debe ejecutarse antes de que el script empiece a generar el cuerpo de la página.  PHP por defecto y por una cuestion de eficiencia, va generando la salida del HTML a medida que interpreta el código. Es decir que si pongo un echo o directamente código HTML antes de hacer el session start voy a estar en problemas.
Veamos un MAL ejemplo de lo que NO TENEMOS QUE HACER:
ESTO_NO_ANDA.php
<!DOCTYPE html>
<html>
<body>

<?php
session_start();
// Muestro las variables de entorno que fijé en la página anterior.
echo "Favorite color is " . $_SESSION["favcolor"] . ".<br>";
echo "Favorite animal is " . $_SESSION["favanimal"] . ".";
?>

<p>Esta página NO ANDA! Puse el session_start(); despues de empezar a escribir el cuerpo del documento.</p>

</body>
</html> 

La segunda implicancia de todo esto es que tengo que hacer session_start() en cáda una de las páginas antes de poder leer la información de sesión, dado que antes de leer, tengo que pedirle a PHP que recupere el id de sesión de la cookie, busque en su base de datos la información asociada a la sesión y me llene $_SESSION con esos valores.
¿Y cómo se si hay una sesión iniciada?
A veces pasa, sobre todo cuando trabajamos con includes y grandes cantidades de código, que no estamos seguro de si está o no iniciada la sesión. Para validar eso podemos consultar por isset($_SESSION) si el resultado de esa llamada es true, quiere decir que ya hemos iniciado la sesión.

¿Y cómo cierro la sesión?
Comunmente en los sitios web le damos la posibilidad a nuestros usuarios de cerrar su sesión. La funcion session_destroy() sirve para ese fin. Básicamente lo que hace esta función es eliminar el id de sesión del lado del servidor y limpiar toda información asociada al mismo.
MySQLi Objetos
<?php
$servername = "localhost";
$username = "username";
$password = "password";

// Create connection
$conn = new mysqli($servername, $username, $password);

// Check connection
if ($conn->connect_error) {
    die("Conexión fallida: " . $conn->connect_error);
} 
echo "Conectado correctamente";
?> 
MySQLi Procedural
<?php
$servername = "localhost";
$username = "username";
$password = "password";

// Create connection
$conn = mysqli_connect($servername, $username, $password);

// Check connection
if (!$conn) {
    die("Conexión fallida: " . mysqli_connect_error());
}
echo "Conectado correctamente";
?> 
En el caso de MySQLi, cómo bien pueden observar, en lugar de un bloque try-catch, se controla el valor de la variable $conn. En PHP los valores 0, null y “” se consideran falsos, mientras que cualquier valor diferente a estos, se considera verdadero. Es por ello que si $conn evalúa a falso, quiere decir que hubo algún error en la conexión.
Ejecutando consultas
Una vez conectados a la base de datos, querremos operar con ella, veremos a continuación un ejemplo completo que realiza un select a la base de datos.
MySQLi Procedural
<?php
$servername = "localhost";
$username = "username";
$password = "password";
$dbname = "myDB";

// Create connection
$conn = mysqli_connect($servername, $username, $password, $dbname);
// Check connection
if (!$conn) {
    die("Connection failed: " . mysqli_connect_error());
}

$sql = "SELECT id, firstname, lastname FROM MyGuests";
$result = mysqli_query($conn, $sql);

if (mysqli_num_rows($result) > 0) {
    // output data of each row
    while($row = mysqli_fetch_assoc($result)) {
        echo "id: " . $row["id"]. " - Name: " . $row["firstname"]. " " . $row["lastname"]. "<br>";
    }
} else {
    echo "0 results";
}

mysqli_close($conn);
?> 
MySQLi Objetos
<?php
$servername = "localhost";
$username = "username";
$password = "password";
$dbname = "myDB";

// Create connection
$conn = new mysqli($servername, $username, $password, $dbname);
// Check connection
if ($conn->connect_error) {
    die("Connection failed: " . $conn->connect_error);
} 

$sql = "SELECT id, firstname, lastname FROM MyGuests";
$result = $conn->query($sql);

if ($result->num_rows > 0) {
    echo "<table><tr><th>ID</th><th>Name</th></tr>";
    // output data of each row
    while($row = $result->fetch_assoc()) {
        echo "<tr><td>".$row["id"]."</td><td>".$row["firstname"]." ".$row["lastname"]."</td></tr>";
    }
    echo "</table>";
} else {
    echo "0 results";
}
$conn->close();
?> 
En estos ejemplos, luego de abrir la conexión tal y como se mostró en la sección anterior se envía una consulta a la base de datos utilizando mysqli_query().
Verán que la salida de esa llamada se guarda en una variable $result pero luego hay que hacer todo un procedimiento para extraer la información que buscamos.
Esto se debe a que el set de resultados puede ser grande, puede tener distintas formas, etc. Sería muy difícil para la API tener que adivinar como interpretar ese set de resultados, entonces ese trabajo nos corresponde a nosotros.
$result es en realidad una especie de ‘puntero’ a los resultados. Existen varias funciones diferentes para extraer valores de esta variable. Podría traerme todo el set de resultados junto, pero eso implicaría, si estoy trabajando con una tabla muy grande, utilizar un montón de recursos de red, procesamiento y memoria ram.
Por este motivo, la práctica más común es ir extrayendo los resultados fila por fila.
La función fetch_assoc / mysqli_fetch_assoc obtiene la próxima fila del set de resultados en forma de array asociativo. En caso de no haber más filas devolvera 0. Como comenté anteriormente, 0 en una condición se interpreta como falso.
Por ello, si hacemos un while que itere extrayendo fila por fila, hasta obtener un cero, estaremos leyendo todas las filas obtenidas por la consulta.
Notese que la única diferencia entre la forma procedural y la de objetos es que en la procedural tengo que estar pasando la conexión como parámetro a todas las funciones, mientras que en la de objetos, directamente hablo con la conexión ya que es un objeto.
A partir de este ejemplo ya podrían imaginar como pasar código escrito de forma procedural a objetos y viceversa, por lo tanto, de ahora en adelante vamos a mostrar los ejemplos solo con una de las dos fromas.
Y PDO? Bueno… PDO como es una API más moderna, para realizar consultas nos exige utilizar prepared statements, que son en realidad la forma más correcta y segura de hacer consultas a la base de datos y evitar problemas comunes tales como inyección SQL. Pero no quería introducir oootro tema más para no marearles. Así que lo veremos en otro apunte donde explicaremos cómo utilizar prepared statements tanto con PDO como con MySQLi.
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