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         Instituto Juan XXIII                                                                                Laboratorio de Aplicaciones III

PHP y Mysql
Conexión a una base de datos
MySQL y PDO
Ahora que tenemos una base de datos creada y funcionando vamos a ver como interactuar con ella desde PHP.
PHP nos ofrece dos APIs para acceso a datos, MySQLi y PDO, a su vez MySQLi viene en dos variantes: Procedural y orientada a objetos.
La pregunta que deben estarse haciendo es: ¿Y cual que conviene?.
Cada una de las alternativas tiene sus ventajas. PDO soporta 12 sistemas de bases de datos distintos, mientras que MySQLi es específico para MySQL y derivados tales como MariaDB. Es decir que si queremos desarrollar un sistema que soporte distintas bases de datos, casi sin cambiar el código, vamos a preferir PDO.
Ambas soluciones ofrecen una API orientada a objetos pero solo MySQLi ofrece una API de tipo procedural. La elección aquí depende de nuestro estilo de programación. Si me preguntan a mi, toda la vida voy a preferir objetos así que me decanto por PDO.
De cualquier manera vamos a ver a continuación un ejemplo de todos las las variantes de forma que puedan identificar a que variante corresponde el código que encuentran cuando googlean :)
PDO
<?php
$servername = "localhost";
$username = "username";
$password = "password";

try {
    $conn = new PDO("mysql:host=$servername;dbname=myDB", $username, $password);
    // set the PDO error mode to exception
    $conn->setAttribute(PDO::ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);
    echo "Conectado correctamente"; 
    }
catch(PDOException $e)
    {
    echo "La conexión falló: " . $e->getMessage();
    }
?> 
Las variables servername, username y password corresponden al hostname donde corre el servidor de bases de datos, al nombre de usuario y clave para acceder a la misma.
El bloque try – catch que se puede observar en este ejemplo sirve para capturar los errores que pudieran surgir durante la conexión a la base de datos e informar la situación.
El objeto conn va a contener una referencia al objeto PDO que será nuestra interfáz con la base de datos. En próximas secciones veremos como utilizarlo.
MySQLi Objetos
<?php
$servername = "localhost";
$username = "username";
$password = "password";

// Create connection
$conn = new mysqli($servername, $username, $password);

// Check connection
if ($conn->connect_error) {
    die("Conexión fallida: " . $conn->connect_error);
} 
echo "Conectado correctamente";
?> 
MySQLi Procedural
<?php
$servername = "localhost";
$username = "username";
$password = "password";

// Create connection
$conn = mysqli_connect($servername, $username, $password);

// Check connection
if (!$conn) {
    die("Conexión fallida: " . mysqli_connect_error());
}
echo "Conectado correctamente";
?> 
En el caso de MySQLi, cómo bien pueden observar, en lugar de un bloque try-catch, se controla el valor de la variable $conn. En PHP los valores 0, null y “” se consideran falsos, mientras que cualquier valor diferente a estos, se considera verdadero. Es por ello que si $conn evalúa a falso, quiere decir que hubo algún error en la conexión.
Ejecutando consultas
Una vez conectados a la base de datos, querremos operar con ella, veremos a continuación un ejemplo completo que realiza un select a la base de datos.
MySQLi Procedural
<?php
$servername = "localhost";
$username = "username";
$password = "password";
$dbname = "myDB";

// Create connection
$conn = mysqli_connect($servername, $username, $password, $dbname);
// Check connection
if (!$conn) {
    die("Connection failed: " . mysqli_connect_error());
}

$sql = "SELECT id, firstname, lastname FROM MyGuests";
$result = mysqli_query($conn, $sql);

if (mysqli_num_rows($result) > 0) {
    // output data of each row
    while($row = mysqli_fetch_assoc($result)) {
        echo "id: " . $row["id"]. " - Name: " . $row["firstname"]. " " . $row["lastname"]. "<br>";
    }
} else {
    echo "0 results";
}

mysqli_close($conn);
?> 
MySQLi Objetos
<?php
$servername = "localhost";
$username = "username";
$password = "password";
$dbname = "myDB";

// Create connection
$conn = new mysqli($servername, $username, $password, $dbname);
// Check connection
if ($conn->connect_error) {
    die("Connection failed: " . $conn->connect_error);
} 

$sql = "SELECT id, firstname, lastname FROM MyGuests";
$result = $conn->query($sql);

if ($result->num_rows > 0) {
    echo "<table><tr><th>ID</th><th>Name</th></tr>";
    // output data of each row
    while($row = $result->fetch_assoc()) {
        echo "<tr><td>".$row["id"]."</td><td>".$row["firstname"]." ".$row["lastname"]."</td></tr>";
    }
    echo "</table>";
} else {
    echo "0 results";
}
$conn->close();
?> 
En estos ejemplos, luego de abrir la conexión tal y como se mostró en la sección anterior se envía una consulta a la base de datos utilizando mysqli_query().
Verán que la salida de esa llamada se guarda en una variable $result pero luego hay que hacer todo un procedimiento para extraer la información que buscamos.
Esto se debe a que el set de resultados puede ser grande, puede tener distintas formas, etc. Sería muy difícil para la API tener que adivinar como interpretar ese set de resultados, entonces ese trabajo nos corresponde a nosotros.
$result es en realidad una especie de ‘puntero’ a los resultados. Existen varias funciones diferentes para extraer valores de esta variable. Podría traerme todo el set de resultados junto, pero eso implicaría, si estoy trabajando con una tabla muy grande, utilizar un montón de recursos de red, procesamiento y memoria ram.
Por este motivo, la práctica más común es ir extrayendo los resultados fila por fila.
La función fetch_assoc / mysqli_fetch_assoc obtiene la próxima fila del set de resultados en forma de array asociativo. En caso de no haber más filas devolvera 0. Como comenté anteriormente, 0 en una condición se interpreta como falso.
Por ello, si hacemos un while que itere extrayendo fila por fila, hasta obtener un cero, estaremos leyendo todas las filas obtenidas por la consulta.
Notese que la única diferencia entre la forma procedural y la de objetos es que en la procedural tengo que estar pasando la conexión como parámetro a todas las funciones, mientras que en la de objetos, directamente hablo con la conexión ya que es un objeto.
A partir de este ejemplo ya podrían imaginar como pasar código escrito de forma procedural a objetos y viceversa, por lo tanto, de ahora en adelante vamos a mostrar los ejemplos solo con una de las dos fromas.
Y PDO? Bueno… PDO como es una API más moderna, para realizar consultas nos exige utilizar prepared statements, que son en realidad la forma más correcta y segura de hacer consultas a la base de datos y evitar problemas comunes tales como inyección SQL. Pero no quería introducir oootro tema más para no marearles. Así que lo veremos en otro apunte donde explicaremos cómo utilizar prepared statements tanto con PDO como con MySQLi.
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