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         Instituto Juan XXIII                                                                                Laboratorio de Aplicaciones III


PHP y Mysql
Herramientas de Control Php
Las herramientas de control de variables nos permiten hacer algo si se cumple la condición que indiquemos… Claro que eso ya lo tenemos más que sabido…. NO????
Por ejemplo, podemos hacer que una frase se muestre 20 veces una detrás de la otra, o que se vean en pantalla los números del 20 al 30, o mostrar un mensaje al visitante si es por la mañana, otro si es por la tarde y otro distinto si es de noche, o podemos hacer cosas más complicadas como dejar ver una parte de la web si y solo si el usuario se ha registrado, o mostrar los mensajes escritos por él en un foro, o hacer que aparezcan en la portada las novedades de los últimos X días de forma automática.... todo esto y mucho más se consigue dominando estas herramientas de control. Las más usadas son solo cuatro o cinco y una vez entendes una se comprenden bien las demás, así que vamos a aprender a usar esas cuatro o cinco y podremos avanzar bastante, dale? Así me gusta, con decisión!
La herramienta de control If () Else {} de Php
El funcionamiento de esta herramienta es bastante intuitivo. Usaremos la herramienta de control if else siempre que queramos hacer funcionar una o varias sentencias de código cuando se cumpla una condición. If significa "si..." y else significa "y si no..."

Ya sabes lo que son sentencias de código verdad, NOOOO? Son simplemente líneas de código Php o Html (en este caso de estudio, aunque también lo son en “C”, “C#”, etc, etc)que hacen algo. Y una condición también sabes lo que es, por ejemplo, el que la variable $nota_primer_examen sea mayor que 7. Pues bien, al usar la herramienta if else podríamos hacer que se nos mostrara en el navegador el mensaje "Enhorabuena, has aprobado!" si el valor de esa variable es mayor que cinco y "Qué fracaso! Has suspendido!" si el valor es menor que 7.

Esto ya es otra cosa verdad? Aunque sigue sin merecer la pena aprender Php para conseguir solo esto, claro. Más adelante verás cómo podemos hacer cosas más interesantes, pero necesitamos estos conocimientos mínimos para alcanzar cosas más interesantes con Php.

Para escribir el código del ejemplo este de las notas, valdría lo siguiente:
<?php
  echo "<p>Voy a ver mis notas!</p>" ;
  $nota_primer_examen = 8;
  if ($nota_primer_examen < 7 )
  {
    echo "<p>Qué fracaso! Has suspendido con un $nota_primer_examen.</p>" ;
  }
  else
  {
     echo "<p>Enhorabuena, has aprobado con un $nota_primer_examen!</p>" ;
  }
?>
Ahora que has visto el código vamos a explicarlo paso a paso. Como ves, todo el trozo de código Php lo encerramos entre sus etiquetas de apertura y cierre de Php, como siempre, y usamos echo para mostrar mensajes. La herramienta if else empieza con la palabra if seguida de la condición que queremos que se cumpla que se pone entre paréntesis ( ), es decir…

if (condición que quiero que se cumpla)
Después de eso, se coloca lo que quiero que ocurra si se cumple esa condición, y lo pongo entre llaves { },
if (condición que quiero que se cumpla) {lo que quiero que ocurra si se cumple la condición}

Tras eso, escribimos la segunda palabra mágica, else y seguidamente y entre llaves { } otra vez, escribimos lo que queremos que ocurra si NO se cumple la condición que pusimos, es decir…

if (condición que quiero que se cumpla) {lo que quiero que ocurra si se cumple la condición} 

else { y si no se cumple ocurrirá esto otro}
Imagino que ahora verás más claro el código Php del ejemplo que pusimos al principio. Si leés detenidamente verás cómo lo primero que ocurre es que se muestra en el navegador el mensaje "Voy a ver mis notas!". Después, el servidor lee la tercera línea y ve una variable llamada $nota_primer_examen que vale 8. Lo memoriza y sigue leyendo.

Seguidamente, se encuentra con la palabra mágica if y busca la condición entre los paréntesis. En nuestro ejemplo pone que el valor de la nota debe ser menor que 7 (el signo < significa menor que). Como el servidor sabe que el 8 no es menor que 7, decide que la condición no se ha cumplido y que por lo tanto debe hacer lo que ponga en el segundo par de llaves justo detrás de else. 
Entonces lee lo que hay dentro y encuentra el mensaje de enhorabuena y lo muestra en el navegador. A lo que hay dentro del primer par de llaves no le hace ningún caso, pues la condición no se cumplía. Además, como el echo que va a ejecutar está entre comillas dobles sustituirá el nombre de la variable de la nota por su valor.

Si ahora retocamos el código y ponemos un 2 donde estaba el 8, el servidor mostrará el mensaje de fracaso, pues el 2 es menor que 7.

Este ejemplo, aunque creo que ilustra bastante bien cómo funciona la herramienta if else, no nos causa ningún asombro, no es nada del otro mundo la verdad, Nada que ya no abramos hecho una o otra vez en Progra!!! 

Porque la nota ya la teníamos puesta dentro del código y sabíamos cuál sería el resultado.
Pero pronto aprenderemos a crear formularios y será entonces cuando sean los propios visitantes los que puedan rellenar sus notas en tu web y ver qué les dice el servidor! No? Tampoco es algo grandioso? Y si en lugar de las notas de clase escriben en el formulario una clave y el servidor les deja entrar en la web? Eso si es grande! Pues esto que acabas de aprender con el if else es la base de eso, así que, vamos por buen camino!!!
La herramienta de control Switch de Php
Esta otra herramienta parecida a la anterior. Ejecutará un trozo de código u otro según lo que valga una variable. Vamos a verlo de nuevo con un ejemplo:

<?php
  switch ( $nota_primer_examen )
  {
     case 0: echo "Imposible estudiar menos." ; break ;
     case 1: echo "Casi no has abierto el libro." ; break ;
     case 2: echo "A este paso no vamos bien." ; break ;
     case 3: echo "Solo estudiaste un día?" ; break ;
     case 4: echo "Hui! Te faltó muy poco!" ; break ;
     case 5: echo "Bien, aprobaste por los pelos." ; break ;
     default: echo "Eres un buen estudiante." ;
  }
?>
Fijate que estas herramientas no terminan con punto y coma, pues no son sentencias. Las sentencias son las que van dentro de sus llaves y en esas sí ponemos punto y coma. Estas herramientas terminan con su llave y listo.

Como podés adivinar, cuando usamos el switch podemos hacer que el servidor ejecute unas sentencias u otras según el valor que tenga la variable que pondremos entre los paréntesis, en este caso, en función de lo que valga $nota_primer_examen.

Después de escribir la palabra mágica switch y colocar entre los paréntesis ( ) el nombre de la variable, abrimos unas llaves { } para escribir dentro todos los casos que queremos tener en cuenta. 
En el ejemplo (vamos a suponer que la aprobación es con 5, para que no sea tan largo…) se han escrito sentencias para cuando el valor de la nota fuera igual a 0, 1, 2, 3, 4 y 5. 
Después de la palabra mágica default podemos aún poner lo que queremos que ocurra si el valor de la variable no coincide con ninguno de los anteriores, aunque podemos no poner el caso default si definimos lo que queremos que ocurra para cada uno de los casos, para cada valor de la nota, del 0 al 10.

Después de escribir la palabra mágica case, se pone uno de los valores de la nota, luego dos puntos y seguidamente la sentencia o sentencias que queremos que se cumplan en ese caso concreto. Al terminar de escribir esas sentencias colocamos, como siempre, el punto y coma y la palabra mágica break, que indica al servidor que ya puede dejar de buscar entre el resto de casos e irse directamente fuera del switch.

En este ejemplo si la variable de la nota vale 2, se mostrará en el navegador el mensaje "A este paso no vamos bien", y si por ejemplo la nota es superior a 5 se irá a default y mostrará "Eres un buen estudiante".

Esta vez no he colocado las etiquetas Html de comienzo y principio de párrafo dentro de las comillas de cada echo para que veas el código Php más clarito, pero conviene ponerlo para que el texto aparezca como vos querés.
La herramienta de control While de Php
Con la herramienta while podemos hacer que se ejecute una sentencia o varias mientras que se esté cumpliendo la condición que le digamos.
Con esto, en un foro por ejemplo podríamos decirle al servidor que vaya mostrando mensajes mientras que el número de mensajes ya mostrados no sea mayor que 20, para no llenar la pantalla de mensajes quedando demasiado larga. O en ese mismo foro podríamos permitir a un usuario fallar X veces antes de decirle que se vaya a buscar su contraseña. Pero se pueden hacer muchas más cosas, claro.

Como hicimos antes, vamos a verlo sobre un ejemplo.
<?php
  $x = 25 ;
  $y = 50 ;
  while ( $x < $y )
  {
    echo "<p>Vamos por el número $x.</p>" ;
    $x = $x + 1 ;
  }
?>
Al principio del código Php de arriba, hemos creado dos variables, una llamada x que vale 25 y otra llamada y que vale 50. Después nos encontramos con la palabra mágica while (que podríamos traducir como "mientras que...") seguida de una condición, que el valor de x sea menor que el valor de y.

Si se cumple la condición entonces se ejecuta lo que haya dentro de las llaves { y }, es decir, las dos líneas siguientes. La primera ya la conoces muy bien. Es un echo que muestra en pantalla el mensaje "Vamos por el número 25."

La sentencia que va después es nueva. En esa línea le decimos al servidor que la variable $x ahora va a valer lo que valía antes más una unidad, y por lo tanto ahora su valor será 26. Como siempre, cerramos la sentencia con un punto y coma y como no queremos hacer nada más cerramos también la llave.

Cuando el servidor llega a la llave regresa de nuevo a leer la condición. Ve que la variable $x que ahora vale 26 aún sigue siendo menor que 50, de modo que ejecuta otra vez esas dos líneas. Muestra el mensaje "Vamos por el número 26." y vuelve a sumarle uno a $x, valiendo ahora 27.

Todo esto se repite una y otra vez hasta que $x tenga un valor de 50. En ese caso como 50 no es menor que $y, no ejecuta más las sentencias de dentro de las llaves y termina el asunto. Se iría a seguir leyendo el resto del programa, es decir, se iría tras la llave de cierre del While.

Si aún te acordás lo que te conté anteriormente, sabrás que si hubiera puesto los valores 25 y 50 entre comillas el servidor las habría interpretado como texto y este trozo de código no funcionaría, pues a la palabra 25 no le podemos sumar 1 siendo un texto (solo podemos sumarle si 25 es un número).

Te habrás dado cuenta que tenés que aprender un par de cosas para poder expresar tus ideas en forma de código Php. Por un lado, tenés que aprender a escribir condiciones para poder hacer cosas cuando quieras que una variable sea mayor que otra, o menor, o igual, o mayor o igual, etc, etc… 
Por otro lado, debés aprender a crear funciones. Una función es algo que transforma un valor en otro, como la línea $x = $x + 1. De todas formas, intentaremos explicarlo conforme lo vayamos necesitando.
La herramienta de control For de Php
Esta otra herramienta de control es muy similar a la anterior. Se encarga de repetir una o varias sentencias mientras va creciendo (o decreciendo) el valor de una variable. Esas sentencias se seguirán repitiendo hasta que se cumpla cierta condición. Lo vemos con otro ejemplo?

<?php
  for ( $contador = 25 ; $contador < 50 ; $contador = $contador + 1)
    {
      echo "<p>Vamos por el número $contador.</p>" ;
    }
?>
Esta otra herramienta hace lo mismo que la anterior escrita con la herramienta while. La forma de escribirla es la siguiente:
for (valor inicial ; mientras que se cumpla esto ; incremento) {código a ejecutar}
Es decir, se escribe primero la palabra mágica for y después entre paréntesis ( ) se colocan tres datos. El primero es lo que queremos que valga al principio la variable que controla las veces que se va a ejecutar esto. Luego se escribe la condición que se ha de cumplir para seguir ejecutanto el código de los corchetes. Después se escribe cuánto quiero que aumente la variable de control cada paso. Estas tres cosas como ves hay que separarlas con punto y coma entre ellas 
($contador=25 ; $contador<50 ; $contador=$contador+1)
En el caso del ejemplo, el servidor se encuentra con la palabra mágica for y busca esos tres datos dentro de los paréntesis. Encuentra que la variable $contador vale 25. Luego lee que tiene que ejecutar el código de los corchetes mientras que esa variable sea menor que 50 y finalmente lee que cada vuelta que se dé tiene que sumarle 1 a la variable de control $contador.

La primera vez $contador vale 25, y como es menor que 50 se muestra en pantalla el mensaje "Vamos por el número 25.". Enseguida el servidor le da a $contador el valor 26 (le suma uno), muestra "Vamos por el número 26" y vuelve a sumarle uno a la variable de control. Así hasta que $contador tenga un valor de 50. En ese momento como $contador NO es menor que 50 (sino igual) deja de ejecutar el código y termina. Complicado? No, verdad? SI YA LO VIMOS COMO MIL VECES!!!! JA, JA, JA, JA
Pues con esto terminamos por el momento de ver herramientas de control de variables, OKA? Esto es suficiente para seguir avanzando en nuestro camino. Pasamos a otra cosa más interesante y ya ampliaremos cuando nos haga falta. Ya eres casi una máquina de programar!
Prof.: L.Coronel – G. Bobr                                                   - 1 -                              6º Año – Escuela Secundaria Superior Técnica


[image: image2.png]


_1109338107.bin

