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         Instituto Juan XXIII                                                                                Laboratorio de Aplicaciones III


HTML5
Las imágenes
Ya sabemos el código Html5 correcto para añadir párrafos y titulares en una web. Ahora aprenderemos a escribir el código Html5 para la inserción de imágenes.

Las imágenes son un elemento más en las páginas web y aunque adornan (y tendría que decirte que los adornos son cosa del CSS) hay que añadirlos en el Html de las páginas, salvo algunas excepciones, como es el caso de las imágenes de fondo que sí que irán en el CSS. Si te estás enganchando  ;=) simplemente sigue leyendo, y aprende a colocar imágenes 

El código Html5 correcto para insertar una imagen en una página web es este:
[image: image3.png]



Un poco largo quizás, no? je je je. En cuanto añadas unas pocas imágenes se te queda en la memoria, seguro. Te explico cada cosa rara de esa línea, vas a ver como todo tiene su sentido…
Las imágenes, definidas como vemos con la etiqueta img, las relacionaremos bastante con las nuevas etiquetas de Html5 <figure>, <figcaption> y/o <aside>, pero eso lo veremos más adelante, no ahora.
Etiqueta de imagen

La etiqueta para las imágenes es <img ............ >, todo lo demás que va dentro son detalles que se le añaden y que son necesarios (todos).

Esta etiqueta es algo especial, pues así como las etiquetas de párrafo y de títulos (y muchas otras que hemos visto) necesitan obligatoriamente de su correspondiente etiqueta de cierre, la etiqueta de imagen no tiene etiqueta de cierre. Es decir, con las imágenes no se hace esto:
[image: image4.png]<img src="ruta/archivo.extension" width="111px" height="222px" alt="Texto Alternativo">






sino esto otro:
[image: image5.png]<img>imagenc/img>








Y ahora veamos el resto de propiedades que se le colocan dentro a esa etiqueta…
Si estabas familiarizado con XHML (en el que las etiquetas que no tenían la correspondiente etiqueta de cierre se colocaban con la barrita de cierre al final de la etiqueta de apertura), tenés que saber que en Html5 no es preciso añadir esa barrita de cierre en las etiquetas que solo tienen apertura. Si la colocas el código se puede validar igualmente para Html5, pero no es obligatoria. Nosotros no vamos a usarlas ya que Html5 no las requiere, pero como te digo, si las usas no pasaría nada malo.
Ruta de imagen

Quizás uno de los conceptos más enrevesados de los que encontrarás en este mundillo. La ruta de la imagen es el camino que hay que seguir para llegar desde el archivo en el que vas a guardar el código Html hasta el lugar donde guardarás el archivo de la imagen que deseas insertar en esa página. Me explico mejor con un ejemplo, je je je.

Imaginate que vas a guardar el archivo de la imagen dentro de la misma carpeta en la que vas a guardar el archivo .html. En ese caso el camino es nulo. El archivo no tiene que ir a ninguna parte a buscar la imagen, por lo tanto en este caso no hay ruta, no se pone nada en donde yo he puesto ruta/.Solo tendrías que colocar directamente el nombre del archivo de imagen con su extensión.

Imaginate ahora que dentro de la carpeta en la que vas a guardar el archivo .html, creás una carpeta llamada imagenes. En este caso sí hay que seguir un caminito para llegar desde la página hasta la imagen, y por lo tanto la ruta sería imagenes/. Con esto indicamos que la imagen está en la carpeta imagenes

Si en lugar de en esa carpeta, la imagen se guardara dentro de una carpeta llamada paisajes creada dentro de la carpeta imagenes de antes, la ruta en este caso sería, ir a la carpeta imagenes y una vez dentro entrar en la carpeta paisajes para encontrar la imagen que queremos. En este otro caso la ruta sería imagenes/paisajes/. Seguido claro del nombre del archivo de imagen con su extensión. Lo agarraste?

Ahora imaginat que es al revés, que el archivo .html está en esa carpeta paisajes y que la imagen está dentro de la carpeta imagenes. En este caso hay que retroceder, es decir, salir de la carpeta para alcanzar la carpeta anterior. En ese caso, para retroceder una carpeta, se coloca en la ruta dos puntitos y la contrabarra En este caso la ruta seria entonces ../ y el nombre del archivo de imagen con su extensión.

Es imprescindible dominar esto, pues forman cerca del 75% de los fallos que se cometen al principio. Domínalas!! je je je.
El Nombre de Archivo y su extensión 
De nada sirve colocar la ruta bien para llegar desde el archivo hasta la imagen si luego el navegador no es capaz de encontrar la imagen dentro de esa carpeta, no? Pues nos pasará unas cuantas veces, ya verás, je je je.

Para evitar problemas en este sentido fijate siempre que en el código Html del enlace aparece el nombre y su extensión tal y como se llama realmente dentro de esa carpeta, exactamente igual, prestando especial atención a las mayúsculas y minúsculas. Eso significa que si el archivo se llama Imagen.BMP no podemos poner en la línea de código Html de la imagen el nombre imagen.bmp, pues son cosas distintas (una tiene letras mayúsculas y la otra no). Si no lo hacemos bien el navegador nunca encontrará la imagen a pesar de que la ruta esté bien.

Y como remediamos esto? La solución que se me ocurre es bien sencilla. Siempre que tengas alguna imagen preparada para colgarla en tu web, escríbela completamente en minúsculas antes de subirla al servidor. Y siempre que escribas la ruta y el nombre del archivo (y su extensión) en el código Html, hazlo con todas las letras en minúsculas también. De este modo nunca tendrás problemas (de este tipo, de otros ya veremos.... je je je).

Pues lo dicho, que no se te olvide, los nombres de archivos y sus extensiones y el nombre de las carpetas de tus páginas web han de ir SIEMPRE escritas SOLO con letras MINÚSCULAS.

Recordá también asegurarte de que el nombre del archivo no contenga ningún símbolo raro, como acentos o tildes y espacios en blanco. Si es así, o los eliminás del nombre del archivo o casi seguro que vas a tener problemas con él y no te aparecerá la imagen en tu página.
Las dimensiones de las imágenes en HTML5

En algunas ocasiones quizás hayas visitado una web y nada más intentar entrar ves parte de la web, algo desmoronada o desordenada y, conforme se van cargando imágenes la web va tomando forma. Te ha ocurrido? No es nada grave a no ser que una de las imágenes tenga la ruta mal escrita (como hemos visto antes) en cuyo caso el desmorone o desorden se mantendrá en la web.

Esto ocurre porque el navegador no sabe cuánto ocupa la imagen (cuál es su altura y anchura) hasta que la carga y, si no consigue cargarla, no sabe lo que ocupa, claro. Para evitar esto y porque además es la forma correcta de escribir el código Html, hay que definir la altura y anchura de las imágenes en esa línea de código que te comentaba páginas atrás. Vamos a ver cómo se hace…

Definir la anchura de una imagen

Para definir la anchura de la imagen en su línea de código Html basta con colocar esto:
[image: image6.png]<img ......resto de propiedades.... >






El término width significa anchura en inglés. Original, verdad? y la cifra que he puesto de ejemplo, el 111 es la anchura expresada en pixeles. Después se colocan las letras px que significa "pixeles" y listo. No te olvides encerrar todo entre comillas dobles " " pues es el modo correcto de hacerlo.

Definir la altura de las imágenes

Del mismo modo, para definir la altura de la imagen en su línea de código Html hay que colocar esto otro:
[image: image7.png]width="111px"






Donde height significa altura en inglés. La cifra que he puesto de ejemplo, el 222 será la anchura expresada en pixeles. Después se escriben las letras px que significa "pixeles" y terminado.

Para saber cuáles son las dimensiones de la imagen que vas a colocar, anda a la carpeta donde la tenes guardada y pulsando sobre su archivo con el botón derecho del ratón pulsa en "Información", "Propiedades" o algo así (depende de tu sistema operativo) y te aparecerán. En ocasiones con solo colocar el puntero del ratón sobre el archivo y esperando un poco aparece un mensajito al lado indicando estas dimensiones, entre otras cosas.

Es buena idea no dejar ningún espacio en blanco dentro de las comillas que contienen la cifra y las unidades. Por ejemplo, podrías tener problemas escribiendo "222 px", " 222 px ", " 222px", etc. La forma correcta es sin espacios en blanco dentro de las comillas dobles, así "222px".

Si no colocas las comillas sino solo el valor sin ellas (el Htmlo5 permite usar comillas o no utilizarlas, pero yo te recomiendo MUCHO que sí las uses siempre) tendrías fallos si dejas espacios en blanco entre el signo igual y la cifra, o entre la cifra y las unidades. Estaría mal por lo tanto escribir width=222 px, o width= 222px. La manera correcta sería width=222px, pero como te digo, lo mejor es usar las comillas dobles y escribirlo así: width="222px".
Qué son los Textos Alternativos y cómo se colocan?
Ya solo nos queda un trocito de aquél código para dominar el Html de las imágenes. Se trata del alt, que sirve para indicar los textos alternativos a la imagen. Pero qué es eso?

El texto alternativo es aquella frase que aparecerá en la web cuando por el motivo que sea el navegador no consigue mostrar la imagen. Esto puede ocurrir cuando el navegador del visitante es muy antiguo, o cuando la línea de código no está bien escrita, o si has escrito mal la ruta de la imagen (colocando mayúsculas por ejemplo...) u olvidaste subir la imagen al servidor.

Pero a pesar de estar seguro de que nada de eso va a ocurrir, aun así, es obligatorio colocar ese alt. Un motivo es, porque es el modo correcto de escribir código Html5…(y ya sabemos lo molesta que es la profesora con respecto a la eficacia y eficiencia!!!). Otro motivo, y este sí que es importante, es que Google va a conocer la temática de tus páginas por la cantidad de palabras clave que aparezcan en ella y, uno de los lugares en los que busca esas palabras clave es en el alt de las imágenes, de modo que seríamos muy tontos si no aprovecháramos esa oportunidad, no? Acordate de poner siempre los alt y ya sabrás mejor por qué más adelante, oki? Confiá en mí!! je je je.

La forma correcta de colocar el alt es simplemente escribiendo alt="y dentro lo que quieras". No te olvides las comillas dobles encerrando el texto. Procurá poner algo que tenga que ver con la imagen, como por ejemplo una descripción de la misma. Y si podes aprovechar para usar algunas de tus palabras clave en esa descripción, mejor que mejor.

Con esto ya terminamos con la explicación de la línea de código Html necesario para colocar imágenes en una página web. La línea completa, te recuerdo, queda así:
[image: image9.png]



o, para que veas un ejemplo real (aunque inventado), este otro:
[image: image2.png]<img src="imagenes/ puesta-de-sol.png" width="450px" height="230px" alt="Las mejores puestas
de sol, todoimagenes.com’>





Si ahora chusmeas dentro del código de algunas páginas, podrás ya identificar las líneas Html correspondientes a las imágenes y podrás ver todas estas propiedades que te acabo de contar. Si ves alguna más que no puse, será porque no hacen falta para nada o de algún asuntito que me pueda quedar pendiente de explicarles, y que veremos más adelante.

Fácil o qué? ;=)
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